Arquitectura Cliente-Servidor: El Motor Invisible de tu Vida Digital
Entendiendo cémo se comunican las maquinas para hacernos la vida mas facil.




La magia detras de
un simple clic

»;«:

Cuando das ‘play’ a una pelicula en Netflix, envias un mensaje por
WhatsApp o revisas tu saldo en el banco, la respuesta parece
instantanea. Pero, /qué ocurre realmente en ese milisegundo entre
que tu dedo toca la pantalla y la informacion aparece?

-

Tu dispositivo no trabaja solo. Es parte de una conversacion
veloz y constante con computadoras mucho mas potentes.




Imaginemos un restaurante digital

Para entender esta tecnologia, pensemos en como funciona tu restaurante favorito.

El'lComensal o aecesinenes: > BElMesero™ . wie e > La Cocina
(Cliente / T) (Internet / Red) (Servidor)

Al igual que en un restaurante ti no entras a cocinar tu propia hamburguesa, en Internet
tu celular no procesa toda la informacion; se la pide a alguien experto (el servidor).
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¢Quién es el Cliente? (El que pide)

Es el dispositivo o programa que inicia la conversacion. Su rol es activo: “Yo
necesito esto”.

e Interfaz con el usuario: Es la cara
bonita de la aplicacion (mens,
botones). Es como leer el menu en el
restaurante.

e Inicio de Peticiones: Siempre es
quien comienza el contacto.

e Hardware Comun: Dispositivos
personales con potencia limitada.
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¢Quién es el Servidor? (El que provee)

Son computadoras de alta potencia disefiadas para

“servir” respuestas y recursos. Su rol es pasivo:
siempre estan esperando una peticion.

 Potencia y Almacenamiento: Procesan miles de
pedidos a la vez y guardan inmensas cantidades
de datos (ingredientes).

e Disponibilidad 24/7: Deben estar siempre
encendidos. Si la cocina cierra, nadie come.

e Centralizacion: Guardan la informacion en un
lugar seguro y unico.
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La Conversacion: Peticion y Respuesta

1. Solicitud (Request)

3. Respuesta (Response)

e 1. Solicitud (Request): El Cliente envia un mensaje (ej. "¢ Me das la foto de perfil?").
e 2. Procesamiento: El Servidor recibe, busca en sus archivos y prepara la informacion. &#
* 3. Respuesta (Response): El Servidor envia los datos de regreso para que tu los veas.



¢Qué pasa dentro de la ‘Cocina’?

El servidor no solo guarda archivos, ejecuta la Logica de Negocio.

Ejemplo: Comprar un boleto de cine.

El servidor verifica:
o ;Esta el asiento libre?
(Consulta a la Base de Datos)

+ ¢(Tienes saldo en tu tarjeta? ;
(Verificacion con el banco) e

o ;Eslahora correcta? @ ?
(Logica) _,

El servidor “cocina” los datos crudos para
entregarte un platillo terminado.

pax
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No todos los restaurantes son iguales
Tipos de Arquitectura

Cliente < Datos

(Directo)

Separar las

funciones ayuda a que
el sisterma sea mas
ordenado y seguro.

>,
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En tu vida diaria: Redes Sociales

e Cliente: Tu App en el celular. No tiene todas
las fotos guardadas porque ocuparian
demasiado espacio.

e Peticion: Al hacer scroll, tu
celular pide las siguientes 5 fotos.

e Servidor: Los servidores de Meta
buscan esas fotos especificas y te las
envian en milisegundos.

&1 NotebookLM



En tu vida diaria: Correo y Streaming

Correo Electronico

Como una Oficina Postal. El servidor
guarda tus cartas hasta que te
conectas y las pides.

Streaming

Como un banquete por tiempos. El servidor
envia la pelicula en pequenos paquetes
para que empieces a verla de inmediato.
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En tu vida diaria: Videojuegos y Bancos
La importancia del Juez Central

o Videojuegos: El servidor es el arbitro que * Bancos: El dinero no esta en tu celular ni en el
decide qué paso realmente en el juego y se lo cajero, es un dato en el Servidor. Esto asegura
cuenta a todos para que vean el mismo mundo. que no gastes el mismo peso dos veces.
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¢Por qué el mundo funciona asi? (Ventajas)

Seguridad y Centralizacion Escalabilidad Mantenimiento
Datos seguros en un solo Si hay mas clientes, ponemos Si actualizas el ment en la
lugar. Mas facil de proteger. cocinas mas grandes sin cocina, todos lo ven al instante.

molestar a los comensales.
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El “Talon de Aquiles” (Desventajas)

e Punto Unico de Fallo: Si el servidor se cae (como cuando falla
WhatsApp), millones de usuarios se quedan sin servicio.

* Dependencia de la Red: Sin la carretera (Internet), no importa
que tan bueno sea tu celular, no hay servicio.

(g) ; i
@% e Costos: Mantener los servidores encendidos 24/7 es costoso.




Un mundo conectado en tu bolsillo

La arquitectura Cliente-Servidor es la columna vertebral de Internet. Permite que
dispositivos pequertios tengan acceso a un ‘cerebro’ gigante y global.

La proxima vez que uses una app, recuerda la conversacion invisible que lo hace posible.
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