Factores que limitan la cantidad de datos leidos
1. El tamano del buffer del socket

Los sockets tienen buffers internos en el kernel que almacenan los datos
recibidos antes de que sean leidos. Si el buffer del socket solo tiene, por ejemplo,
4,096 bytes disponibles, read() solo devolvera esos 4,096 bytes, aunque se hayan
pedido mas.

Para ver el tamaio del buffer de recepcion en Linux:

# Valor predeterminado

cat /proc/sys/net/core/rmem default

# Valor maximo permitido

cat /proc/sys/net/core/rmem max



2. La cantidad de datos enviados por el otro extremo

Si el remitente solo ha enviado 3,000 bytes, read() se detendra después de leer
esos 3,000, aunque se hayan pedido mas (10,000 bytes por ejemplo).

Ejemplo con write() en el socket del cliente:

// Aqui read() solo podra obtener 10 bytes

write (socket fd, "Hola mundo", 10);



3. El comportamiento de TCP (Fragmentacion de paquetes)

TCP no garantiza que se recibiran todos los datos de una vez. Si un mensaje
grande se divide en paquetes mas pequefios en la red, read() solo devolvera los
paquetes disponibles en el buffer.

Solucion: Si necesitamos recibir mas bytes, se debera hacer un bucle:

- No se puede asumir que read() devolvera toda la respuesta de una vez.

- Sugerencia: Usar un bucle para seguir leyendo hasta que read() devuelva 0.

- La teoria nos dice que leer en blogues mas pequefios (4 KB) es mas eficiente y
evita perder datos.



¢Qué tamano de buffer usar en read()?

Recomendaciones generales:

- 4 KB (4096 bytes) - Tamafio estandar y eficiente en la mayoria de los
sistemas.

- 8 KB - 16 KB (8192 - 16384 bytes) - Bueno para trafico web y grandes
transferencias.

- 32 KB o mas - Solo util en redes de alta velocidad o con archivos grandes.

Sugerencia: Si no estan seguros, usen 4 KB (4096 bytes), ya que es el tamano de
una pagina de memoria en la mayoria de los sistemas.




éPor qué no usar un buffer enorme (100 KB o mas)?

- No mejora el rendimiento: Si el buffer interno del socket es mas pequeno,
read() no podra llenarlo.

- Gasta mas memoria: Si manejan muchas conexiones, usar buffers grandes
puede desperdiciar memoria.

- El kernel: ya usa buffers internos para optimizar la red, asi que no se necesita
manejar buffers grandes.



